CESKY SVAZ MARIASE — PRAVIDLA BODOVANEHO
LICITOVANEHO MARIASE
(platna od 1.1.2004)

A. Postup licitace a nasobky ziakladni sazby

Licitac¢ni Zebticek Sazebnik
Stupefi  Druh hry Druh hry Nasobek zakladni sazby
1. sedma hra Ix
2. sedma Cervena sedma 2x
3. sto sto 4x
4. stoasedma betl 15x
5. sto Cervenych durch 30x
6. sto a sedma Cervenych dvé sedmy 40x
7. betl omyl 6x
8. durch cervené plati dvojnasob
9. dvésedmy renonc — pausal 1 10x
10. dvé sedmy a sto renonc — pausal 2 50x
11. dvé sedmy, Cervend trumf limit 500x
12.  dvé sedmy, Cervena trumf, a sto zvySeny limit 750x

Ticha sedma ma polovi¢ni sazbu sedmy hlaSené. Tiché sto zvySuje hodnotu vyflekované hry 2x,
toto neplati pri hlaSenych hrach sto, sto a sedm a dvé sedmy se stem.

1. 1. O mistau stolu a o funkci zapisovatele se losuje, trva-li na tom alespon jeden z hracu
Losovani se provadi pfedem dohodnutym zplisobem. Zapisovatel je povinen hry
bodované 50 a vice body zapsat stanovenym zptisobem na stolovy listek a v§ichni hraci
jsou povinni se na stolovy listek ¢iteln¢ podepsat (jinak postih pro vSechny hrace u stolu
dle §9 DR).

2. 2. Karty se nemichaji, mohou se pouze snimat, a to nejméné dv€ svrchu ¢i zespodu.
Nesmi se odpocitavat, slizavat ¢i odlistovavat a to jak svrchu, tak zespodu.

3. 3. Karty snima zadék. Po sehravce sklada karty rozdavajici. Rezani karet pfi skladani je
povazovano za renonc. V pripadé, Ze se kterykoli z hra¢a vzdali od stolu (osobni
poti‘eba aj.), je vZdy tcastnikem nasledujici hry.

4. 4. Rozdava se ve sméru hodinovych rucicek tiikrat po péeti kartdch, dvé do talonu,
tiikrat po péti kartach.

5. 5. 'V pribéhu kazdého hraciho kola se miize kazdy hra¢ dopustit jednoho chybného
rozdani aniZ by nasledoval né&jaky postih. Pii druhém a kazdém dal§im chybném rozdani
hradi chybné rozdavsi hra€ kazdému hraci u stolu pausal 1 za renonc a rozd4 znovu.

6. 6. Slicitaci zacind vzdy zaddk, a to bud’ slovy, nebo Cisly stupii. Neni nutné
vyjmenovavat vSechny stupné za sebou.

7. 7. Aktér je povinen pii vSech hrach odloZit jasnym zplsobem (na sebe) dvé karty do
talonu. Pokud pfi betlu ¢i durchu polozi mimo talon jesté jednu kartu, mé se za to, Ze touto
kartou bude vynaset. Po schvéleni hry (ukonceni flekovani) mtze byt tato karta otocena
kterymkoliv hra¢em a povaZuje se za vynos. Talon hra¢em odlozeny 1ze ménit ¢i do n€ho
znovu nahlédnout jen tehdy, nebyla-1i hra dosud okomentovana dle bodu B/12 prvnim z
protihra¢i. V pribéhu hry mé kazdy hra¢ pravo shlédnout pouze posledni ukonceny
zdvih.
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8. Talon po zahdjeni hry ohlasenim nepatii zadnému hraci, musi zastat oddélen¢. Karty,
které aktér odlozil do talonu se pro udéleni prémiovych bodii pocitaji ke kartam,
které mu zistaly v ruce. Kazdy hra¢ musi své zdvihy ukladat u sebe i pfi betlu i durchu.
Nikdo jiny nemé pravo se zdvihy manipulovat ani po sehravce. Pfi divodném podezieni
na renonc lze po sehravce pozéadat o shlédnuti vSech zdvihti i talonu.

9. Pfi nespravném poctu karet odlozenych hra¢em do talonu je mozno ptislusnou hru
flekovat, po eventudlnim “Re” se hra¢ jiz upozorni. Oba protihra¢i maji pravo pred svym
vyjadfenim upozornit na nespravny pocet karet v talonu (u voliciho hrace by se mohlo
jednat o pokus zaplatit pouze zakladni sazbu u neimérné vysoce vylicitované hie). Dojde-
li k zjisténi nespravného poctu karet v talonu v pribéhu dalsiho toceni, pii sehravce, nebo
po ni, postih za renonc se plati pouze do “Re”, i kdyZz bylo na hru vice flekd. Flekujici
hra¢ nema narok na body (hru nelze regulérné sehrat).

10. Zménit jiz ohlaSenou hru (napf. pfi piefeknuti) Ize jen tehdy, nebyla-li hra dosud dle
bodu B/12 komentovana prvnim z protihracu.

11. Pii schvalovani, flekovani a toceni je nutno striktné dodrzovat sled hodinovych
rucicek (jeden po druhém), az se kruh toceni uzavie. Pfi nedodrzeni tohoto ustanoveni se
jednd o renonc, ktery se postihuje pouze pausalem za renonc dle bodu C8, predbéhnuty
hra¢ ma pravo dodatecného vyjadieni a hra déale pokracuje.

12. Hréci jsou povinni se k zavazklim vyjadfit zieteln¢ slovem, nikoli ml¢enim nebo
klepanim na stiil ¢i do karet, pohybem hlavy anebo jinym neur¢itym zptsobem.

13. Ohlasend sedma, je-li v ruce, musi ziistat jako posledni trumf a nesmi byt vynesena
diive nez v poslednim zdvihu. To plati i pro sedmu trumfovou ve hie 2x7 a 2x7 se stem.
Pomocna sedma, je-1i v ruce, nesmi byt vynesena diive nez v piredposlednim zdvihu a to
pii hie 2x7 1 2x7 se stem. V pfipadé, ze hra¢ hraje 2x7 se stem a nema jiz sedmu
trumfovou v ruce, musi vynaset pomocnou sedmu az v poslednim zdvihu.

14. Ohlaseny zavazek nemusi byt pravdivy. Kazdy hra¢ muze flekovat a toCit se na
jakoukoliv kartu, dle svého nejlepsiho uvazeni.

15. Hrac, ktery vylicituje obycejnou sedmu a nechce hrat zddnou hru, mtze karty slozit
bez sehravky — jedna se o omyl. Hra ,,sedma‘ nelze hrat bez sedmy v ruce. Hrag, ktery
vylicituje Cervenou sedmu a nema ji v ruce, musi hrat jakoukoliv vyssi hru.

16. Hrac, ktery da prvni, ptipadné tieti a dalsi fleky na hru, za kterou jsou zaporné
prémiové body, plati za vSechny (krom¢ ¢astky za aktérem ohlasenou neflekovanou hru —
tuto castku za sebe plati spoluhra¢ a pauzirujici hrac), véetné otoceni protihrace po svém
poslednim fleku, a v tomto rozsahu dostane rovnéz zaporné prémiové body. V piipadé
zapojeni tietiho hrace do flekovani neplati pauzirujici hrac. Jeho podil na platbé se rozdéli
rovnym dilem mezi oba dva flekujici hrace (v tomto piipadé se posouva hranice limitu
platby na 150,-K¢ od kazdého). Zaporné prémiové body dostava pouze hraé, ktery dal
prvni (popf. i tfeti a dalsi fleky) v rozsahu do fleku, kterym se do flekovani zapojil tieti
hrac.

17. Lozena hra pii hie a stovce je tehdy, pokud hra¢ nemusi ¢i nemutze pustit Zadnou
desitku, nebo pusti-li desitku imyslné. Hra sedma je lozena, kdyz hra¢ nepousti zadny
zdvih (za lozenou se nepovazuje hra, kdy hra¢ uhraje vSechny zdvihy, vcetné posledniho,
diky ptiznivé sloze, chybnému vynosu ¢i sehravce protihracii a u hry pokud existuje proti
aktérovi teoreticka sloha 100 mariasi). Hra 2x7 je povazovana za lozenou, pokud aktér
nemuiZze prohrat ani proti plné sloze vSech jemu chybégjicich trumfii a pomocnych v jedné
ruce (hra muaze byt lozend i v pfipad¢ tfeti a Ctvrté barvy vruce aktéra). V piipadé
flekovani takovéto hry obdrzi prvni flekujici protihra¢ zaporné prémiové body (podle
B/16) a aktér nema zadné kladné prémiové body. U hry betl je lozena hra, kdy hra¢ pousti
vSechny zdvihy, u hry durch naopak hra¢ vsechny zdvihy uhrava.



18.18. Pokud ma hra¢ na ruce hru, kterd je loZzend, musi ji po jejim okomentovani ihned
ukazat a nehraje ji. Pokud by tuto hru hrél, je sehravka povazovéana za michéani karet.
Hraci je zaplacena hra, on sdm vSak zaplati v§em protihra¢lim pausal 1 za renonc
(michani karet). Miize se jednat o pokus o podvodné ziskani prémiovych bodu pii lozené
hte.

19.19. Pokud volici hra¢ po okomentovani hry nebo i v jejim pritbéhu prohlési, ze hra je jiz
lozena (vSechny nasledujici zdvihy jdou za nim) a neni tomu tak, je povinen na zadost
protistrany dohrat hru z otevienych karet, nejedna se o renonc.

20.20. Sedma ani sto proti nelze hlasit.

21.21. Béhem hry je zakézano pauzirujicimu hrac¢i nahlizet do karet ostatnich hraca u stolu.
Zaroven je aktérim zakazano ukazovat imysln¢ karty pauzirujicimu hraci. Postih podle §
B1 disciplinarniho fadu (nerespektovani pravidel).

Zv1astni ustanoveni o dvou sedmach:

Ma-1i protihrac Ctyii a vice pomocnych pohromadé muze flekovat. Protihraci majici Ctyii a vice pomocnych
v jedné ruce, karty okamzité po skonceni flekovani ukazuji, v pfipadé neukazani a zahajeni sehravky se jedna
o renonc dle bodu C5 (hrag, ktery neukazal ¢tyfi pomocné, plati pouze pausal za michani karet; 2x7 plati aktér).
Pouze pfi ohlasené hie dvé sedmy se stem karty ukazovat nelze, v pfipadé ukazani se jedna o renonc pfi hie sto.
Hru 2x7 plati aktér a sto plati hra¢, ktery udélal renonc (viz Dalsi feSeni renonctl). Dopusti-li se protihraci
renoncu pii hi'e 2x7 se stem, kdy stoji 4 a vice pomocnych proti v jedné ruce, jedna se o renonc pouze pfi hie sto.
Ve vSech pripadech, kdy stoji na zac¢atku hry 4 a vice pomocnych proti v jedné ruce, plati aktér dvé sedmy
podle vysledku flekovani. Toto ustanoveni plati i v pripadé uspé$né sehravky bez renoncu.

V piipad¢, Ze flekujici hra¢ ma jednu ¢i obé sedmy v ruce, mize v kazdém ptipadé dat flek a karty neukazuje.
Po pfipadném “re” se volici hrac jiz upozorni. .

C. Ustanoveni o renoncich:

Renoncem je:

1. nepfiznani barvy

nepiebiti nizsi karty

nespravné vyneseni,

ptedhozeni karty

. Tezéani a michani karet (tyka se i manipulace s kartami pfed odlozenim na sttil, pokud
nedojde k sehravce)

6. 6. naznaky, signaly, ovlivilovani, prozrazeni karty spoluhraci (i od pauzirujiciho hrace)

7. 7. nespravny pocet karet v talonu

8. 8. nedodrzeni postupu pti schvalovani, flekovani a toceni

9. 9. zmeéna ¢i nahliZeni do talonu volicim hra€em po okomentovani hry

10. 10. neopravnéné shlédnuti talonu jinym hra¢em vcetné pauzirujiciho

11. 11. poruseni bodi B/13 a B/18 hernich ustanoveni

12. 12. neukézani nékteré ze sedem Ci Ctyt a vice pomocnych v jedné ruce pii hie 2x7

13. 13. ukézéni Ctyt a vice pomocnych v jedné ruce pii hie 2x7 + 100

14. 14. kazdé druhé a dalSi chybné rozdani

15. 15. Evidentni zamichani karet po po jejich odloZeni na stil po ukonceni hry

16. 16. eso nebo desitka v talonu (vyjma betla a durcha)

Renoncem neni:

1. 1. prozrazeni karet protihraci

2. 2. odhozeni hlaSené sedmy do talonu (viz B/13)

3. 3. flek nad ramec bodovaci tabulky, jako posledni plati vzdy ten, ktery je jesté v tabulce
uveden

4. 4. neurazejici mariaSnicky humor

Postih za renonc:

Renonc pod €. 1 az 14: pausal 1 (Whrada vSem ostatnim)
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Renonc pod ¢. 15 az 16:  pausal 2 (Ghrada vSem ostatnim)
Pausaly jsou mimo thradu hry.

D. Dalsi FeSeni renoncu:

1. 1. Strana, ktera udé¢lala uznany renonc (vyjma C8 a C12), okamzikem uznani pfi vSech
sehravkach prohrala, netrva-li protistrana na dohravce

2. 2. Volici hra¢ plati vSem ostatnim, protihra¢ plati volicimu za vSechny. Pausal plati hrac,
ktery se dopustil renoncu, vSem ostatnim.

3. 3. Renonce se dohrdvaji pouze na ptfani protistrany a v piipadé Ze prohraje, plati
vysledek dohravky podle bodu D2, jako kdyby v pfedchozi hie nedoslo k zadnému
renoncu (vyjma zaplaceni pausélu).

4. 4. Hrac, ktery se dopustil renoncu, po kterém nenasleduje dohravka, plati zakladni
sazbu hry + pausal. V pfipadé, Ze nasleduje dohravka, plati hrac, ktery se dopustil
renoncu, pouze pausal a vysledek dohravky se plati az po jejim skonceni podle bodu D2..
Dojde-li v pribéhu dohravky k dalSimu renoncu téZe strany, je povinna zaplatit pausal i za
tento renonc, a protistrana ma i nadale narok na dohravku. Pokud dalSi renonc ud¢la
protistrana, ztraci narok na dohravku, zaplati pausal a narok na dohravku ziskavé strana
prvni, atd.

5. 5. 'V pfipad¢é dohravky jsou piiznadny body pouze strané, kterd ji vyhrala, avSak hrac,
ktery se dopustil renoncu, nema narok na body v zadném ptipad¢. PoSkozeny spoluhrac
hrace, ktery se dopustil renoncu, ma narok na body, vcetné prémii, jestlize protihrac¢
nechce hru dohravat.

6. 6. Dojde-li pti hfe bodované vice jak 50 PB k renoncu dostane aktér prémiové body
pouze pokud rozhod¢i rozhodne, ze byla hra teoreticky vyhratelnd. Kazda takova hra musi
byt na stolovém listku oznacena.

Riizné k renonciim:

1. 1. Ipauziryjici hra¢ ma pravo upozornit béhem sehravky na renonc.

2. 2. Reklamace renonce je mozna jen do sloZeni karet k rozdani.

3. 3. 'V dalSich spornych ptipadech fesi véc rozhodci, ktery je oprdvnén oznacit za renonc i
jina provinéni v renoncich shora neuvedena.

E. Vvhodnoceni vysledku

Vysledek hrace (soutézni body) tvori soucet prémiovych bodi a finanéniho vysledku (ziskovych bodu), ktery se
nejprve zaokrouhli na celé koruny dohodou hrac¢t u stolu po skonéeni hry.

Piiloha: Bodovaci tabulka
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	B. Herní ustanovení (hraje se pauzírovaný mariáš, pauzírující se zúčastňuje platby):

