CESKY SVAZ MARIASE — PRAVIDLA DVACETIHALEROVEHO
BODOVANEHO KRIiZOVEHO MARIASE
(platna od 1.4.2003)

A. Stupné her a sazby v K¢ (dvacetihaléfovy marias):

‘Stupeﬁ‘ L HSazba ‘
1. hra 020
‘ 2. Hsedma 0,40 ‘
‘ 3. Hhra dervena 0,40 ‘
‘ 4, Hsedma Cervena 0,80 ‘
5. sto 0.80
‘ 6. Hsto a sedma 1,20 ‘
‘ 7. Hsto cervenych 1,60 ‘
‘ 8. Hsto a sedma Cervenych 2,40 ‘
9. betl 3,00
10.  durch 6,00
‘ Hhra a sedma obycejna (schvalend) 0,60 ‘
‘ Hhra a sedma cervena (schvalend) 1,20 ‘

Ticha sedma mé polovicni sazbu sedmy hlasené. Tiché sto zvySuje hodnotu vyflekované hry 2x

B. Herni ustanoveni (hraje se placeny marias ve ¢tyrech):

1.

O mista u stolu a o funkci zapisovatele se losuje, trva-li na tom alespon jeden z hracu.
Losovani se provadi pfedem dohodnutym zplsobem. Zapisovatel je povinen hry
bodované 50 a vice body zapsat na stolovy listek a je povinen se na stolovy listek Citeln¢
podepsat (jinak postih pro viechny hrace u stolu dle §9 DR).

Karty se nemichaji, mohou se pouze snimat, a to nejméné dvé svrchu ¢i zespodu. Nesmi
se odpocitavat, slizdvat ¢i odlistovavat a to jak svrchu, tak zespodu.

Karty snimé zadak. Po sehravce sklada karty rozdavajici. Rezani karet pii skladani je
povazovano za renonc.

Rozdava se klasicky, tj. kazdému hracéi dvakrat po ctyfech kartach (ve sméru chodu
hodinovych rucicek).

V pribéhu kazdého hraciho kola se miize kazdy hra¢ dopustit jednoho chybného rozdani
aniz by nasledoval n¢jaky postih. Pii druhém a kazdém dalSim chybném rozdani hradi
rozdavajici hra¢ kazdému hraci u stolu ¢astku 2,- K¢ a rozda znovu.

Zménit jiz ohlaSenou hru (napft. pti prefeknuti) lze jen tehdy, nebyla-li hra dosud dle
bodu B/8 komentovana.

Pti schvalovani, flekovani a toceni je nutno striktné dodrzovat sled hodinovych rucicek
(jeden po druhém), az se kruh toceni uzavte. Pti nedodrzeni tohoto ustanoveni se jedna o
renonc, ktery se postihuje pouze pausalem 2,-K¢ dle bodu C7, pfedbéhnuty hra¢ ma pravo
dodatec¢ného vyjadreni a hra dale pokracuje.

Hraci jsou povinni se k zavazkiim vyjadiit zfeteln¢ slovem, nikoli ml¢enim nebo
klepanim na sttl ¢i do karet, pohybem hlavy anebo jinym neurcitym zptisobem.
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Sedma lze hlasit pouze je-li v ruce, musi zlstat jako posledni trumf a nesmi byt vynesena
diive nez v poslednim zdvihu.

Hrac, ktery da prvni, pfipadné tteti a dalsi flek na hru, za kterou jsou minusové body,
plati za vSechny (krom¢ castky za aktérem ohlaSenou neflekovanou hru — tuto ¢astku za
sebe plati spoluhrac (spoluhraci), véetné otoceni protihrace po svém poslednim fleku, a
v tomto rozsahu dostane rovnéz minusové body. V piipadé zapojeni tietiho hrace do
flekovani plati vSichni hraci, kteti se do flekovani zapojili. V ptipad¢€, ze volici hrac hraje
sam a hru, za kterou jsou minusové body mu flekuji dva protihraci, plati mu tito dva sazbu
rovnym dilem, véetné podilu tfetiho hrace. V téchto pripadech dostavd minusové body
pouze hrac, ktery dal prvni (popf. 1 tfeti a dalsi fleky) v rozsahu do fleku, kterym se do
flekovani zapojil tfeti hra¢. Ustanoveni tohoto bodu neplati, pokud je hra¢ nucen dat flek
na hru z povinnosti na trhaka.

Lozena hra pii hie a stovce je tehdy, pokud hra¢ nemusi ¢i nemtze pustit Zadnou desitku,
nebo pusti-li desitku imysIné (za lozenou se nepovazuje hra, kdy hra¢ uhraje vSechny
desitky, véetné¢ posledniho zdvihu, diky ptiznivé sloze ¢i chybné sehravce protihraci a
pokud existuje proti volicimu hraci teoreticka sloha 100 mariasi). U her sedma je lozenou
hrou ta, kdy hra¢ nepousti zadny zdvih (za lozenou se nepovazuje hra, kdy hra¢ uhraje
vSechny zdvihy, véetné posledniho, diky pfiznivé sloze, chybnému vynosu ¢i sehravce
protihract). U hry betl je lozend hra, kdy hra¢ pousti vSechny zdvihy, u hry durch naopak
hrac vSechny zdvihy uhrava.

Pokud m4 hrac na ruce hru, kterd je lozena, musi ji po jejim okomentovani ihned ukéazat
a nehraje ji. Pokud by tuto hru hral, je sehravka povazovéana za michani karet. Hraci je
zaplacena hra, on sam vsak zaplati protihraciim po 2,-K¢ za renonc (michani karet). Maze
se jednat o pokus o podvodné ziskani prémiovych bodu pfi lozené hie.

Pokud volici hrd¢ po okomentovéani hry nebo i v jejim prubéhu prohlési, ze hra je jiz
loZzena (vSechny nasledujici zdvihy jdou za nim) a neni tomu tak, je povinen na zadost
protistrany dohrat hru z otevienych karet, nejedna se o renonc.

V ptipadé¢ ze volici hra¢ zapomene volit, musi dodate¢né volit bud’ Cervené sam (kartu,
kterou ma sam na ruce) nebo hrat betla nebo durcha. Povolena je i volba z ,lidu“ (tj.
,»poslepu® z druhych Ctyt karet).

Volana "¢tytka", je-li cela, ma povinnost hlasit 100, stejné tak ma-li celou "¢tyiku" v ruce
volici hrac 1 kdyz voli cokoli jiného, je povinen hlasit 100 1 v piipadé, ze zvolil sdm
sebe.

Ustanoveni bodu 15. neplati v pfipad¢, da-li jest¢ pied ohldSenim hry 100 (100+7)
protihrac flek na hru.

Pii hie "BETL" se po vyneSeni do druhého zdvihu polozi karty licem na stil a dale
pokracuje oteviend hra, ale potichu, "bez komentait". Zdlouhavé zkoumani se vylouci
shodnym prohldgenim protihra¢t "PLATIM". Pokud se tak nestane, pokracuje hledani
maximalné 2 minuty. Neni-li nalezeno feSeni, vyhrava hru BETL aktér.

Hra "DURCH" lze ohlasit pouze jako DURCH nebo "CHYTRY", nikoliv "s nékym,
s kartou", aktér musi uhrat minimaln¢ prvnich 7 zdvihi, jinak prohrava.

Na trhaka je povinnost flekovat.

Flekovana hra se bez “re” nehraje.

Flekovat se miize pouze to, co se momentalné¢ komentuje. OhlaSeny aktériv zavazek
schvaleny vSemi protihra¢i nemuze jiz byt v dal§ich kolech flekovan.

Sedma, sto 1 sto + sedm proti lze hlasit.

Bodovani kiiZového mariase:



Pro pfidéleni prémiovych bodi za hldSenou a vyhranou sedmu plati pocet trumf, které mél
na ruce hrac, ktery sedmu hlasil, trumfy u spolu hrajicich hract se nescitaji. U vysSich
bodovanych hlaSenych her (stovek) se u spolu hrajicich hract se trumfy séitaji.

Body za vyhrané hlasené bodované hry pfislusi kazdému aktérovi v plné vysi. Body za
flekované hry ptislusi pouze flekujicimu hraci.

C. Ustanoveni o renoncich:

Renoncem je:

1. nepfiznani barvy

2. nepiebiti nizsi karty

3. nespravné vyneseni

4. ptedhozeni karty

5. Tfezani a michani karet (tyka se i manipulace s kartami pfed odlozenim na sttil, pokud
nedojde k sehravce)

6. naznaky, signaly, ovlivilovani, prozrazeni karty spoluhraci (i od pauzirujiciho hrace)

7. nedodrzeni postupu pii schvalovani, flekovani a toceni

8. poruseni bodi B/9, B/12 a B/15 hernich ustanoveni

Renoncem neni:

1. prozrazeni karet protihraci

2. ohlasi-1i hrac betla ¢i durcha diive, nez polozil kartu na sttl (pfed ptipadnym flekovanim
nutno hrace upozornit)

3. flek nad ramec bodovaci tabulky; jako posledni plati vzdy ten, ktery je jesté v tabulce
uveden

4. neurazejici maria$nicky humor

Postih za renonc:
Renonc pod ¢.1 az 8: pausal 2,-K¢ (thrada vSem ostatnim)
Pausaly jsou mimo uhradu hry.

D. Dalsi FeSeni renoncu:

1. Strana, ktera ud¢€lala uznany renonc (vyjma C7), okamzikem uznani pii vSech sehravkach
prohrala, netrva-li protistrana na dohréavce.

2.  Hrac, ktery se dopustil renoncu plati vSem protihra¢liim. Pausal plati hrac¢, ktery se
dopustil renoncu, vSem ostatnim (tzn. Protihra¢im i pfipadnému spoluhraci

3. Renonce se dohravaji pouze na prani protistrany a v ptipad¢€, ze prohraje, plati vysledek
dohravky, jako kdyby v pfedchozi hie nedosSlo k zadnému renoncu (vyjma zaplaceni
pausalu).

4. Hrac, ktery se dopustil renoncu, po kterém nendsleduje dohravka, plati zakladni sazbu
hry + pausal vSem ostatnim. V ptipad¢, ze nasleduje dohravka, plati hrac, ktery se dopustil
renoncu, pouze pausal a vysledek dohravky se plati az po jejim skonceni podle bodu D2.
Dojde-li v pribéhu dohravky k dalSimu renoncu téze strany, je povinna zaplatit pausal i za
tento renonc a protistrana ma i naddle narok na dohravku. Pokud dal$i renonc udéla



protistrana, ztraci narok na dohravku, zaplati pausal a narok na dohravku ziskava strana
prvni, atd.

5.V ptipad¢ dohravky jsou pfiznany body pouze strang, ktera ji vyhrala, avSak hrac, ktery
se dopustil renoncu, nema narok na body v zddném piipadé. PoSkozeny spoluhra¢ hrace,
ktery se dopustil renoncu, ma narok na body, vcetn¢ prémii, jestlize protihra¢ nechce hru
dohrévat.

6. Dojde-li pfi hie bodované vice jak 50 PB k renoncu dostane aktér prémiové body pouze
pokud rozhod¢i rozhodne, ze byla hra teoreticky vyhratelna. Kazda takova hra musi byt na
stolovém listku oznacena.

Riizné k renonctiim:

1. Reklamace renonce je mozna jen do slozeni karet k rozdani.

2.V dalsich spornych ptipadech tesi véc rozhod¢i, ktery je opravnén oznadit za renonc i
jind provinéni v renoncich shora neuvedena.

E. Vyhodnoceni vysledki

Vysledek hrace (soutézni body) tvoii soucet prémiovych bodi a finanéniho vysledku (ziskovych bodu), ktery se
nejprve zaokrouhli na celé koruny dohodou hract u stolu po skonceni hry.

Pfiloha: Bodovaci tabulka

Vybor
Ceského svazu mariaSe a STK

29.3.2003
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