BRIDGE

Nazev je odvozen od anglického slova "bridge", coz je v prekladu "most". Hra se stala tak populdrni a rozSitenou, Ze si jeji
autorstvi pripisuji rizné narody svéta - Anglicané, Francouzi, Rusové, Americ¢ané a dokonce i Turci. Hra vyzaduje soustiedéni,
dobrou pamét, logické mysleni, kombina¢ni schopnosti a disciplinovanou spolupraci dvou partnert.

« Pocet hracu : 4
« Druh karet : 2xfrancouzské - 2x 52 listt.
« Hodnoty : 2,3,4,5,6,7,8,9,10,],Q,K,A
« Sled barev :
Hodnoty barev jsou v bridzi stabilni. Nejvyssi barvou jsou piky, nasleduji srdce, kéra a posledni jsou trefy (kiize).
« Ukel hry:
Licitaci vydrazit nejvyssi hru a uhrat ji. Usiluje se o ziskdni maximdlniho poctu zdvihi, coz je 13.
« Jak se hraje :

Rozsazeni se urCuje losem, dvé nejvyssi z vytazenych karet predstavuji jednu dvojici. Tahnou-li dva hraci list stejné€ vysoké hodnoty,
rozhoduje barva. Spoluhraci sedi u stolu naproti sobé¢.

Hréag, ktery si pii losovani vytahl nejvyssi kartu, rozdava jako prvni. Zvoli si jeden ze dvou balicki 52 karet, da jej zamichat hraci po
levici a sejmout hraci po pravici. Potom rozdava po jedné karté ve sméru hodinovych ru¢i¢ek. Béhem rozdévani se zdroven miché druhy
balic¢ek karet (micha partner rozdavajiciho hrace). Kdyz ukonci michani, odlozi bali¢ek ke své pravé ruce. Po skonceni prvni hry jej
vezme dal$i hrac (hrac po levici rozdavajiciho) a ihned rozdava.

Po rozdani vSech karet si hraci srovnaji své listy v ruce. Pak zahajuje hrac, ktery rozdaval, drazbu. Po ni nasleduje sehravka. Ziskané
zdvihy se skladaji na sebe kiizem, aby byla neustala kontrola, kolik zdvihi strana ziskala. Prvnim Sesti zdvihtim, které jesté nestaci k
vitézstvi, se fika kniha.

KaZzdy dalsi zdvih se nazyva trik. V jedné hie je mozné ziskat sedm trikQ

| 7 zdvihd |1 trik |
| 8 zdviha |2 triky |
| 9zdviht |3 triky |
|
|
|
|

110 zdvihtt |4 triky
11 zdvih |5 trikd
112 zdvih |6 trikd
113 zdviha |7 trika

«  Triky se v zavéru hry hodnoti riznymi hodnotami. Zavisi v podstaté na kvalité trumfové barvy.
Pfiznavat barvu je zakladni povinnosti, neni v§ak povinnosti piebijet vyssi hodnotou. Nema-li hra¢ vynesenou barvu v ruce, miize, ale
nemusi piebijet trumfem.



Drazba :

Drazit za¢ind hrac, ktery rozdaval karty. Oznami kolik triki a v jaké trumfové barveé hodla jeho strana ziskat. Zavazek mize byt nejenom
trumfovy, ale i beztrumfovy, kdy trumfy nehraji roli. Hlasi se napt. dva piky (zavazuje uhrat dva triky za pfedpokladu, Ze trumfy jsou
piky), nebo jeden bez trumfi (zavazuje uhrat jeden trik nezdvisle na barveé trumfli). Hra¢ sedici po levici ma pravo ucinénou nabidku
ptedrazit vyssi nabidkou. Bud’ je to lepsi barva, nebo vys$si pocet zdviha.

‘1 tref Hl karo Hl srdce Hl pik Hl bez trumfl ‘
2 trefy 12 kéara 12 srdce 12 piky 2 bez trumfi |
7 trefii |7 kar 17 srdci |7 pikii |7 bez trumfii |

Soupeii mizou dat na nabidnuty zavazek kontra (domnivaji-li se Ze nebude uhran). Po ném vSak drazba pokracuje, nabidne-li dalsi hrac¢
vyss$i zavazek. Je-li kontrovany hra¢ presvédcen, Ze ohlaSeny zavazek uhraje, mize nabidnout rekontra. Kontra a rekontra zvySuji
hodnotu hry vzdy 2krat. Kone¢ny zavazek tvoii nabidka, po které tfi hraci pasovali. Pak nasleduje sehravka.

Odpovédnost pii drazbé je mimotadné velkd. Drazi-li hra¢ ptili§ vysoko a strana s nejvysSim zdvazkem svou hru ztrati, jsou postizeni
oba partneti. Zlstala-li vSak nabidka pod skute¢nou moznosti listi, pfipravuje se o cenné body. Nehodnoti se totiz triky uhrané, ale
vydrazené. Na kone¢ny bodovy zisk hry ma vliv jen splnéni drazby. Strana ziska naptiklad 6 trikd, ale vydraZeno bylo 5 trikd, a tak se
bodové ocentuje jen téchto 5 trikli. VSechny ostatni se hodnoti teprve v konecném skore celého utkani.

Sehravka :

Hrag, ktery uzaviel konecny zavazek, se stava hlavnim hra¢em cili vydrazitelem. Prvni kartu vynasi ptedak, hrac sedici po levici
hlavniho hréce. Po vyneseni prvni karty vylozi partner vydrazitele své listy srovnané podle barev a hodnot do ¢tyf fad oteviené na stil a
dale se hry zadnym zptisobem neziastni. Rika se mu proto tichy hrdac a karty, které vylozil, nazyvame stiil.

Z karet stolu nadale vynasi nebo ptidava do zdvihu jediné hlavni hrag. Po pieddkové prvnim vynosu ptida tedy hlavni hra¢ ze stolu
druhou kartu, tieti list ptiloZi zadak a &tvrtou kartu hlavni hraé z ruky. Ctyfi karty takto nesené nazyvame zdvih. Zdvih patii tomu, kdo
ptebil v barvé nebo trumfem nesenou kartu.

K dal§imu zdvihu vynasi vzdy hrac, ktery ziskal pfedchozi zdvih. To znamena, ze zdvih miZe ziskat 1 stlil, odkud je nutno také vynést.
Hlavni hra¢ se svym partnerem, tichym hracem, jsou uto¢nici, predék a zadak jsou obranci.

Na myslenku tajného hrace udajné prisli pred 60 lety tri britsti statni urednici v Indii. Protoze jim k oblibenému bridzi schazel ctvrty
hrac, nahrazovali ho otevienym vyloZenim jednoho rozdaného listu.

Splnéni zavazku :

K splnéni zadvazku, musi strana hlavniho hrace uhrat alespon tolik trikti, kolik €inil zavazek pfi drazbé. Ziska-1i méné trikl, zavazek
nesplni. Kazdy trik chybéjici do splnéni nazyvame pad.

Vysledek hry se zapisuje do tzv. bridZzového kiize. Uhrany zavazek se zapisuje do kiize pod caru, triky nad zavazek se zapisuji pouze do
zustatku nad ¢aru. Na levou stranu zapisujeme vlastni vysledky, na strané pravé vysledky soupett.
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¢arou zaznamenat hodnotu padi (viz. ).
Hra - utkani :

Strana musi dosdhnout bud’ jednou, nebo nékolika partiemi nejméné 100 bodt pod ¢arou, aby ziskala jednu hru. V jednom rozdani 1ze
vSak v kazdém ptipad¢ dosahnout jen jedné hry, a to i tehdy, Ze by se splnény zédvazek hodnotil vice nez 200 body. K ukoncéeni jednoho
utkani (robberu) je zapotiebi, dosahnout dvou ev. tii her hodnocenych nejméné 100 body pod carou.

Prémie :

Za vyhrané utkani dostane strana zvIastni prémii, ktera se zapisuje do ztstatku pod ¢arou. Nad Caru se zapisuji prémie za maly a velky
slem. Splnéni kontrovaného a rekontrovaného zdvazku se rovnéz zapisuje nad ¢aru.

To tedy znamena, Ze body nad ¢arou nehraji roli pti skorovani v jednotlivych hrach. Avsak po kazdém utkani se tyto body sectou, a
hraji-li snad bridzisté o penize (coz je spiSe vyjjimka nez pravidlo), bodové rozdily se pfislusné proplati.

Uzavira-li jedna strana hru, tj. po dosazeni 100 bodti, oznaci tento uspéch pod ¢aru lezatym kiizkem (x). Zarovei Skrtne soupefim
eventudlni dil¢i zapis pod ¢arou. Nikdy se neskrtaji zapisy nad ¢arou.

Tabulka sazeb :


http://hrejsi.cz/karty/#tab

|A) Pod &aru se zapisuji jen sazby za kazdy vydraZeny a splndny trik

v zavazku trefovém ¢i
karovém

v zavazku srdcovém nebo
ikovém

v zavazku bez trumfi

\za prvni trik

\za kazdy dalsi trik

'B) Nad &ru se zapisuji tyto sazby

|
|
|
|
|
|
1. Za kazdy vydraZeny a splnény trik tatdZ sazba jako pod &ru |
\2. Za triky navic H \
|1 trik navic | 100 | 200 | 200 || 400 |
| 2 triky navic | 200 || 400 | 400 | 800 |
| 3 triky navic | 300 || 600 | 600 || 1200 |
| 4 triky navic | | 400 || 800 | 800 || 1600 |
| 5 trikd navic | 500 || 1000 | 1000 || 2000 |
| 6 trikii navic | 600 | 1200 | 1200 || 2400 |
3. Za pady | |
| 1pad I 50 | 100 || 200 || 100 || 200 || 400 |
| 2 pady | 100 || 30 | e00 || 200 || 500 | 1000 |
| 3 pady | 150 ]| 500 || 1000 || 300 || 80 | 1600 |
| 4 pady | 200 | 700 || 1400 || 400 || 1100 || 2200 |
| kazdy dalsi I 50 | 200 || 400 || 100 || 300 || 600 |
4. Za splnéni kontrovaného nebo rekontrovaného
zavazku
5.Zaslem ||maly ‘ ‘ ‘ ‘
velky
6. Za utkani |loby&ejné (soupefi maji hru) | 500
‘éisté (soupeii nemaji hru) ‘ 700

|Sazby bodii 4 aZ 6 se kontrem ani rekontrem nezvy3uji







